NOS TROIS FORMULES
]l Objectif «Diplome»

Journée a theme
a construire ensemble

8 Ala carte
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s Péoqsoé 1a jou['nee 2025 - 26

OBJECTIF

Arrivée de la classe : 10h15 (maximum)
Départ de la classe : 15h45 (mini.)

Il estimportant que chaque classe

fasse le nécessaire pour arriver
le plus tot possible
etreparte le plus tard possible,

afin que les enfants ne courent pas

toute lajournée aprés le temps
etapres l'activité.

DIPLOME

Les enfants sont regroupés en demi-classe, l'objectif de leur journée est
de réussir chacune des « épreuves » proposées dans chaque activité, ce
qui leur permettra de vivre l'activité suivante, et obtenir un « dipléme »

pour la classe en fin de journée.

Pour réussir, il faut que le groupe d'enfants atteigne l'objectif général de
lajournée. A vous de choisir un objectif pour votre groupe d'enfant :

m prendresoinde l'autre
m |'autonomie

m lefaire ensemble en passant par la collaboration

Les activités seront de 10h40 a 11h40,13h15 a14h15 et 14h30 a15h30

3 OBJECTIFS PROPOSES

UNE JOURNEE AUTOUR DU THEME
PRENDR DIND atll"ii

Nos outils pour répondre
a cet objectif :

O laFermed'Animation : observer
les besoins des animaux, nourrir
les mammifeéres, les oiseaux ...

® laSensorielle Poney : au travers
de petits jeux, I'animation autour
du poney est axée sur le respect,
prendre soin de lui pour qu'il
accepte de coopérer en étant
a ses cOtés ;

© laSensorielle Forét :

grace a des jeux de confiance, je
découvre la forét par mes sens.
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UNEJOURNEE AUTOUR DU THEME
"LAUTONOMIE"

Nos outils pour répondre
a cet objectif:

O laFermed'Animation : des
missions sont confiées aux
enfants, chacun s'occupera d'une
partie de la ferme;

@ I'Orientation : sorienter
avec une carte, un plan, se repérer
dans l'espace ...

© lePotager : réaliser un semis
suivant |a saison, et activité de
jardinage

UNEJOURNEE AUTOUR DU THEME

AR A \J

PARLA COLLABORATION

Nos outils pour répondre
a cet objectif :

O laFermed'Animation :
s'entraider sur les missions d'une
ferme, vaincre ses peurs par l'aide
de son camarade, nourrir
les animaux, se répartir les taches
selon ses affinités et possibilités ...

@ laSensorielle Poney :
au travers de petits jeux, nous
guidons notre poney pour
coopérerensemble ;

© lelLand'Art : créer une ccuvre
éphémere collective, s'organiser
ensemble, se mettre d'accord,
faire des choix, laisser libre cours
a une créativité collective
et organiser, prendre |'avis
de l'autre en compte ...
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